KRYTERIA REALIZACJI PREZENTACJI MULTIMEDIALNEJ

w klasie II gimnazjum

TERMIN ODDANIA PRAC: 03 KWIETNIA 2010R.

1) Instrukcja  pracy

· Zagadnienia objęte tematyką są umieszczone w podręczniku do klasy II gimnazjum na stronach od 35 do 65. Zakres tego materiału jest jednocześnie obszarem do pracy klasowej, która odbędzie się po świętach wielkanocnych. W pracy należy zwrócić uwagę przede wszystkim na pojęcia takie jak poniżej. Można także ująć w pracy budowę i zastosowanie sieci domowej. 

· sieć komputerowa,

·  sieć rozległa WAN i LAN, 

· typy sieci lokalnych,

·  serwer i klient,

·  serwer plików, wydruków, poczty i aplikacji, 

· protokół, administrator, konto, logowanie, prawo dostępu do zasobów,

·  udostępnianie zasobów sieciowych,

·  Internet jako sieć rozległa i rozproszona,

·  serwer WWW i serwer poczty e-mail,

·  protokół TCP oraz adres IP wraz z przykładami, nazwa domenowa z przykładami,

·  Nazwy com, edu, gov, mil, org z przykładami

· Portal, przykłady, rodzaje wyszukiwarek internetowych

· Upgrade, patch

· Przeznaczenia grup dyskusyjnych, IRC, czat, bloog wraz z przykładami, 

· Protokół HTTP, adres URL

· Protokół i serwer FTP

· Karta sieciowa, skrętka, router, modem, 

· Praca powinna zawierać co najmniej 20 slajdów. Za pomocą programu Power Point lub strony WWW przedstawić wiadomości na powyższy temat, pozyskać teksty, zdjęcia, animacje wideo, filmy, muzykę, własne nagrania audio. Zastosować obowiązkowo wszystkie funkcje programu takie, jak: wykresy, hiperłącza, przyciski akcji, diagramy, dwukolumnowy układ slajdu, wypunktowanie i numerowanie, autokształty, animacje niestandardowe, WordArty, tabele z obramowaniami i wypełnieniami. 

· Utworzyć w Excelu obliczenia dotyczące dowolnych danych związanych z sieciami komputerowymi (np. kalkulacje kosztów stworzenia sieci komputerowej, ilość osób w Internecie, zagrożenia w sieci komputerowej, faktura VAT, kosztorys urządzeń sieciowych typu: router, switch, skrętka, antena WiFi, laptop, karty sieciowe). Arkusz powinien zawierać: wypełnienia, obramowania, wykresy, poznane na zajęciach funkcje. Obowiązkowo powinny znaleźć się: suma, średnia, jeżeli, min, max oraz adresowanie względne i bezwzględne z $. Projekt powinien mieć jak najwięcej komórek obliczanych automatycznie. Na ocenę co najmniej bardzo dobry należy dodatkowo zastosować funkcje LICZBA.CAŁK, MOD, SUMA.JEŻELI, LICZ.JEŻELI, DZIŚ. Za dołączony plik z obliczeniami w Excelu, każdy otrzymuje  drugą ocenę.

· Wszystkie pozyskane do pracy dane muszą być dokładnie opisane skąd pochodzą, np. podać adres strony internetowej skopiowanego zdjęcia, podać tytuł czasopisma lub książki z numerem strony zawierającej tekst oraz autorami itp. Informacje o źródle umieścić przy wstawionym obiekcie albo na ostatnich slajdach prezentacji. 

· Można skorzystać ze skanera, kamery internetowej, aparatu cyfrowego lub stworzyć własną grafikę. Podwyższa to wartość oceny projektu.

· Projekt ze wszystkimi plikami i katalogami z pozyskanymi materiałami powinien być oddany na płycie CD lub DVD lub przesłany drogą mailową na adres inforpg3znin@wp.pl.

· Brak pracy lub jej stworzenie bez opisu pozyskanych materiałów oraz podania źródeł uznaję za NIEWAŻNE (plagiat). Praca w większości skopiowana z Internetu jest także NIEWAŻNA (dozwolone jest bez ograniczeń wstawianie multimediów). Każda z powyższych jest czynności jest równoznaczna z wystawieniem oceny niedostatecznej. 

