KRYTERIA REALIZACJI PROJEKTU INFORMATYCZNEGO

w klasie II gimnazjum

TERMIN ODDANIA PRAC: 30 MAJA 2008R.

1) Instrukcja  pracy

·  Za pomocą programu Microsoft Word, Power Point lub strony WWW przedstawić wiadomości na wybrany poniżej temat, pozyskać teksty, zdjęcia, animacje wideo, filmy, muzykę. Zastosować możliwie najwięcej funkcji programu, m.in. autokształty, animacjami, wordarty, tabele z obramowaniami, wykresy, hiperłącza, przyciski akcji, diagramy itp.

· Można skorzystać ze skanera, kamery internetowej, aparatu cyfrowego, stworzyć własną grafikę. Podwyższa to wartość oceny projektu.

· utworzyć w Excelu obliczenia dotyczące wybranego przez siebie tematu; musi zawierać: wypełnienia, obramowania, wykresy, poznane na zajęciach funkcje (suma, średnia, jeżeli, licz.jeżeli, min, max oraz adresowanie względne i bezwzględne z $). Projekt powinien mieć jak najwięcej komórek obliczanych automatycznie. Wszystkie informacje należy zapisać w pliku.

· Wszystkie pozostałe dane muszą być dokładnie opisane skąd pochodzą, np. podać adres strony internetowej skopiowanego zdjęcia, podać tytuł czasopisma lub książki z numerem strony zawierającej tekst oraz autorami itp. 

· Praca powinna zawierać od 3 do 10 stron w Wordzie lub od 10 do 20 slajdów w Power Point. Dodatkowo plik z obliczeniami w Excelu.

· Projekt ze wszystkimi plikami i katalogami z pozyskanymi materiałami powinien być oddany na płycie CD lub DVD, informacje o zakończeniu pracy należy przesłać na adres mailowy inforpg3znin@wp.pl.

· Brak pracy lub jej stworzenie bez opisu pozyskanych materiałów oraz podania źródeł uznaję za NIEWAŻNE, co jest jednoznaczne z wystawieniem oceny niedostatecznej. Praca w całości skopiowana z Internetu jest także NIEWAŻNA.

2) KRYTERIA OCENY:

· pomysł, estetyka wykonywanych prac komputerowych zgodna z formatowaniem tekstu komputerowego,

· opracowanie projektu w różnorodnych programach użytkowych,

· zaawansowane użycie narzędzi programowych,

· zgodność z instrukcją, automatyczne obliczenia kosztów i innych danych,

· stosowanie funkcji w Excelu, Wordzie, Power Point, których nie było na zajęciach,

· wiarygodność pozyskanych danych.

TEMATY PROJEKTÓW

1) Historia Pałuk, jego położenie geograficzne i charakterystyka administracyjno – gospodarcza.

2) Przewodnik turystyczno-krajoznawczy Polski.

3) Rodzaje i charakterystyka sieci komputerowych.

4) Fauna i flora lasów tropikalnych.

5) Zaproponuj trasę wycieczki po najciekawszych miejscach Europy.

6) Polska w Unii Europejskiej, co Twój region może zaoferować Europie?

7) Budowa komputera i charakterystyka urządzeń peryferyjnych podłączanych do niego.

8) Kultura i obyczaje krajów południowej Azji (Chiny, Japonia, Korea, Tajwan, Indie).

9) Charakterystyka znanych i nieznanych tańców (indywidualne, pary, grupowe).

10) Zalety i wady systemów operacyjnych: DOS, LINUX, WINDOWS, NOVELL, MACINTOSH.

11) Komputeryzacja życia – jak twoim zdaniem będzie wyglądał świat za 20 lat i jaką rolę będą odgrywały w nim komputery i urządzenia oparte na technice komputerowej?

